
Mon	  parcours	  de	  joueur	  

Pique	  Plume	  
Je	  joue	  à	  Pique	  Plume,	  je	  m’appelle	  :	  ………………………………………………………………………..	  

	  
	  
	  

DEVENIR	  ELEVE	  
X	  :	  objectif	  atteint	  -‐	  /	  :	  En	  cours	  d’acquisition	  –	  NA	  :	  Non	  Acquis	  

La	  croix	  est	  rouge	  lorsque	  le	  jeu	  a	  été	  fait	  en	  anglais,	  bleu	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  français	  et	  vert	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  italien.	  
	   Séance	  1	   Séance	  2	   Séance	  3	   Séance	  4	   Séance	  5	  

Je	  comprends	  la	  règle	  du	  jeu	   	   	   	   	   	  
Je	  sais	  ce	  que	  je	  dois	  faire	  pour	  

gagner,	  j’ai	  compris	  le	  but	  du	  jeu.	   	   	   	   	   	  
Je	  participe	  activement	   	   	   	   	   	  

Je	  reste	  attentif	  même	  lorsque	  ce	  
n’est	  pas	  à	  mon	  tour	  de	  jouer.	   	   	   	   	   	  

J’accepte	  de	  perdre	   	   	   	   	   	  
S’APPROPRIER	  LE	  LANGAGE	  

Les	  mots	  soulignés	  sont	  compris,	  les	  mots	  entourés	  sont	  prononcés	  par	  les	  enfants	  
en	  rouge	  lorsque	  le	  jeu	  a	  été	  fait	  en	  anglais,	  en	  bleu	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  français	  et	  vert	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  italien.	  

Poule	  –	  coq-‐rattraper-‐
déplumer-‐œuf-‐
bassecour-‐croupion	  

Poule	  –	  coq-‐rattraper-‐
déplumer-‐œuf-‐
bassecour-‐croupion	  

Poule	  –	  coq-‐rattraper-‐
déplumer-‐œuf-‐bassecour-‐
croupion	  

Poule	  –	  coq-‐rattraper-‐
déplumer-‐œuf-‐
bassecour-‐croupion	  

Poule	  –	  coq-‐rattraper-‐
déplumer-‐œuf-‐
bassecour-‐croupion	  

C’est	  à	  moi,	  à	  toi	   C’est	  à	  moi,	  à	  toi	   C’est	  à	  moi,	  à	  toi	   C’est	  à	  moi,	  à	  toi	   C’est	  à	  moi,	  à	  toi	  
J’ai	  tu	  il…ai/	  a	  piqué	  ta	  
plume….	  

J’ai	  tu	  il…ai/	  a	  piqué	  ta	  
plume….	  

J’ai	  tu	  il…ai/	  a	  piqué	  ta	  
plume….	  

J’ai	  tu	  il…ai/	  a	  piqué	  ta	  
plume….	  

J’ai	  tu	  il…ai/	  a	  piqué	  ta	  
plume….	  

Je	  tu	  …avance(s)…	   Je	  tu	  …avance(s)…	   Je	  tu	  …avance(s)…	   Je	  tu	  …avance(s)…	   Je	  tu	  …avance(s)…	  
J’ai,	  tu	  as	  …rattrapé	   J’ai,	  tu	  as	  …rattrapé	   J’ai,	  tu	  as	  …rattrapé	   J’ai,	  tu	  as	  …rattrapé	   J’ai,	  tu	  as	  …rattrapé	  
Retourne	  la	  carte	   Retourne	  la	  carte	   Retourne	  la	  carte	   Retourne	  la	  carte	   Retourne	  la	  carte	  

Remarques	  éventuelles	  :	  

J’ai	  gagné	  !	  /	  J’ai	  perdu	   J’ai	  gagné	  !	  /	  J’ai	  perdu	   J’ai	  gagné	  !	  /	  J’ai	  perdu	   J’ai	  gagné	  !	  /	  J’ai	  perdu	   J’ai	  gagné	  !	  /	  J’ai	  perdu	  



Mon	  parcours	  de	  joueur	  

DAMES	  EGYPTIENNES	  
Je	  joue	  aux	  Dames	  égyptiennes,	  je	  m’appelle	  :	  
………………………………………………………………………..	  

	  
DEVENIR	  ELEVE	  

X	  :	  objectif	  atteint	  -‐	  /	  :	  En	  cours	  d’acquisition	  –	  NA	  :	  Non	  Acquis	  
La	  croix	  est	  rouge	  lorsque	  le	  jeu	  a	  été	  fait	  en	  anglais,	  bleu	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  français	  et	  vert	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  italien.	  

Evaluations	  formatives	  	  
Séance	  1	   Séance	  2	   Séance	  3	   Séance	  4	   Evaluation	  sommative	  

Séance	  5	  

Je	  comprends	  la	  règle	  du	  jeu	   	   	   	   	   	  
Je	  sais	  ce	  que	  je	  dois	  faire	  pour	  

gagner,	  j’ai	  compris	  le	  but	  du	  jeu.	   	   	   	   	   	  
Je	  joue	  en	  autonomie	  	   	   	   	   	   	  

S’APPROPRIER	  LE	  LANGAGE	  
Les	  mots	  soulignés	  sont	  compris,	  les	  mots	  entourés	  sont	  prononcés	  par	  les	  enfants	  

en	  rouge	  lorsque	  le	  jeu	  a	  été	  fait	  en	  anglais,	  en	  bleu	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  français	  et	  vert	  lorsqu’il	  a	  été	  fait	  en	  italien.	  
Evaluation	  sommative	  :	  	   Noter	  les	  différentes	  productions	  

Je	  sais	  expliquer	  les	  règles	  	  et	  le	  but	  
du	  jeu	  	  	  
	  	  
	  
	  
	  
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

	  



Prénom :                                     Mon parcours de joueur                        période :   
Je joue aux dominos des animaux :          

DEVENIR ELEVE 
X : objectif atteint , / : en cours d'acquisition , NA : non acquis  

La croix est rouge lorsque le jeu a été fait en anglais, bleu lorsqu’il a été fait en français et vert lorsqu’il a été fait en italien. 

 
Évaluation 

diagnostique 
Évaluation formative Évaluation 

sommative 
 

Je comprends la règle du jeu.       
J'attends mon tour.       

J’accepte de perdre.       
S'APPROPRIER LE LANGAGE  

Les mots soulignés sont compris, les mots entourés sont dits (répétés : * lorsque le choix est proposé entre 2 animaux) par les enfants 
en rouge lorsque le jeu a été fait en anglais, en bleu lorsqu’il a été fait en français et vert lorsqu’il a été fait en italien. 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargot 

Le dauphin 
la souris  
la vache 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargot 

Le 
dauphin 
la souris  
la vache 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargot 

Le 
dauphin 
la souris  
la vache 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargot 

Le 
dauphin 
la souris  
la vache 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargo
t 

Le 
dauphin 
la souris  
la vache 

Le tigre 
le coq  
la tortue 
l'escargot 

Le 
dauphin 
la souris  
la vache 

Qu'est-ce que c'est ? Qu'est-ce que c'est ? Qu'est-ce que c'est ? Qu'est-ce que c'est ? Qu'est-ce que c'est ? Qu'est-ce que c'est ? 
C’est à moi ! C’est à moi ! C’est à moi ! C’est à moi ! C’est à moi ! C’est à moi ! 
Pioche ! Pioche ! Pioche ! Pioche ! Pioche ! Pioche ! 
Passe ton tour. Passe ton tour. Passe ton tour. Passe ton tour. Passe ton tour. Passe ton tour. 
J’ai gagné !/ J’ai perdu. J’ai gagné !/ J’ai perdu. J’ai gagné !/ J’ai 

perdu. 
J’ai gagné !/ J’ai 
perdu. 

J’ai gagné !/ J’ai 
perdu. 

J’ai gagné !/ J’ai perdu. 

Remarques éventuelles : 

Une oie, deux oies etc... Une oie, deux oies etc... Une oie, deux oies 
etc... 

Une oie, deux oies 
etc... 

Une oie, deux oies 
etc... 

Une oie, deux oies etc... 

	  


